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I. Introduzione

Benvenuti. Siamo molto felici di presentarvi un progetto che permetterà alla nostra Vicenza di espandere quelle che fino ad ora sono state le sue possibilità di offrire a città e provincia un tipo di formazione rivolto a chi si interessa all'universo dal punto di vista della cultura e dell'espressione artistica o creativa.
[Qualora siate impazienti di conoscere subito i dettagli pratici del progetto, vi invitiamo a consultare i punti II e III. ]

Cos'è Vicenz'ART?

Il centro di Arti e di Culture è un'entità che ha decisamente ambizione. Si propone infatti di essere il luogo, fisico e virtuale, dedicato all'esplorazione della messa in pratica delle espressioni artistiche e culturali nel mondo. In altri termini, è il posto per chi vuole fare e creare, e fare in modo che le idee si manifestino concretamente nel mondo.
Il centro quindi, vuole essere un luogo di formazione ma vuole anche essere un luogo di incontro per tutti coloro che abbiano da dare dei contribuiti all'arte e alla cultura sotto forma di seminari, laboratori, presentazioni di lavori... Tra corsi e 'lavori in corso' il centro risulterà in un ambiente vivace e stimolante in cui far nascere, nutrire e spedire nel mondo le ispirazioni artistiche e culturali del territorio vicentino.  

Ma Vicenza, cosa offre?

A Vicenza siamo decisamente privilegiati: facciamo parte di una cultura che ha sempre promosso la ricerca di innovazione e l'evoluzione del modo di vivere. Parlo della cultura 'occidentale', ovviamente. E Vicenza come si colloca al suo interno?
Negli ultimi anni Vicenza ha portato avanti un discorso di sviluppo economico prendendo in considerazione soprattutto il commercio e l'industria, ma anche l'artigianato e l'agricoltura locali. Ha inoltre aperto le porte a una maggiore offerta e promozione di sé sul fronte del turismo.
Vicenza dunque, ha un carattere fortemente industriale e commerciale. Sul fronte dell'arte e della cultura manca l'offerta, anche se ultimamente, vedi ad esempio il nuovissimo Teatro Comunale, si sta aprendo in tal senso. Ora Vicenza ha la possibilità di fare quel salto di qualità che le darà maggior prestigio e le permetterà di movimentare ulteriormente la rete dell'economia locale. Come?

La formazione è attualmente orientata  allo sbocco professionale. I ragazzi hanno un'ampia scelta di corsi che li porteranno ad avere un qualche tipo di professionalità da poter poi utilizzare nel mondo del lavoro, basta pensare ai vari centri di formazione presenti in tutto il territorio. Fin qui tutto bene.
Manca però un tipo di formazione che si rivolga ai tanti che  a Vicenza vorrebbero avere i mezzi per muovere i primi passi verso espressioni e professioni  per le quali ad oggi è inevitabile dover 'emigrare' (Bologna, Milano e Roma sono, ad esempio, mete tipiche dei pellegrini apprendisti delle arti...).

Perchè 'Arti e Culture'?

Il mondo di oggi, fortunatamente, non è un monolito monoculturale. Siamo un variegato reticolo multicolore di interazioni a volte prevedibili, a volte  sorprendenti, a volte nascoste allo sguardo meno attento... Il tutto interconnesso in una rete multidimensionale e sempre più estesa che va dal locale al globale (e quasi- quasi all' interplanetario...). Insomma, tutti influenzano tutti. Vero. Vero altrettanto il fatto incontrovertibile che il territorio esercita un’ influenza più o meno sentita su chi vi risiede stabilmente. Tradizioni, linguaggio, cultura locale e anche paesaggio sono tutti elementi che contribuiscono all'espressione. 

Torniamo dunque a Vicenza, alle sue sinergie , la sua essenza che sottilmente influenza  e, nondimeno, ispira... 
Il nostro territorio è fertile di associazioni di tipo culturale, a dimostrazione del grande interesse rivolto a ciò che permette allo spirito e all'intelletto di rimanere adeguatamente nutriti. Queste però, nonostante l'eccellenza del loro lavoro, hanno modo di essere "solamente" - e enfatizziamo le virgolette - uno spazio complementare di cui soprattutto la parte adulta della popolazione vicentina usufruisce nel poco tempo libero al di fuori degli impegni lavorativi e famigliari. Arte e cultura come hobby, quindi.
A chi e perché serve?

Gli utenti principali di questo servizio saranno tutti i ragazzi che vorranno crearsi una formazione che permetterà loro di avvicinarsi alle espressioni e professioni per le quali sentono di avere una propensione, cosa che fino ad ora non hanno avuto la possibilità di fare. Inoltre, lo spazio dedicato potrà essere messo a disposizione di tutti coloro che abbiano un contributo da offrire ai ragazzi, ma anche al pubblico in generale, tramite presentazioni, seminari o laboratori.

Le produzioni che risulteranno dai corsi potranno essere periodicamente viste dal pubblico di Vicenza, tramite gli spazi messi a disposizione dal Comune e , magari, per iniziativa di qualche pubblico esercizio. Prevediamo anche la possibilità che si possano instaurare rapporti di scambio con centri simili a livello nazionale, e perché no, internazionale.

Si tratta di un'iniziativa che presenta diversi vantaggi e porta vari benefici:

· Per Vicenza - pratica e prestigio, ovvero l'utilizzo pratico di fondi messi a disposizione dei giovani e della cultura; la possibilità di intraprendere una strada di scambio con altre realtà in Italia e in Europa (e, guardando un po' più là, forse anche chissà dove nel resto del nostro vasto mondo…) guadagnandosi una posizione di prestigio; 

· Per i ragazzi -  non saranno più costretti a scegliere tra emigrare o rassegnarsi a non sfruttare il proprio talento e le proprie ispirazioni; 

· Per le famiglie -  saranno finalmente in grado di offrire ai loro figli una strada diversa senza dover rinunciare alla loro presenza, e non dovendo rassegnarsi a subire la loro frustrazione; 

· Per il cittadino - l'opportunità di esplorare nuove frontiere insieme alle idee e alle ispirazioni dei nostri ragazzi. 

II.  Il Centro di Arti e di Culture in pratica

Organizzazione

Il Centro di Arti e di Culture di Vicenza è pervaso dallo spirito di innovazione proprio delle iniziative contemporanee del territorio. Come tale, la sua organizzazione istituzionale applicherà un modello di gestione e organizzazione ispirato alla snellezza e alla fruibilità. ( Quest'ultimo è il recente concetto definito dalla legge 04/2004 come: "caratteristica dei servizi di rispondere a criteri di facilità e semplicità d'uso, di efficienza, di rispondenza alle esigenze dell'utente, di gradevolezza e di soddisfazione nell'uso del prodotto".)

Il Centro, quale associazione culturale, sarà costituito da uno statuto comprendente un presidente, un direttore e un contabile in aggiunta ai quali vi saranno tutti i soci che contribuiranno alla gestione generale e all'allestimento dei corsi.

Il corpo docente sarà costituito da liberi professionisti che prestano la loro esperienza e conoscenza nel proprio campo specifico; il loro contributo sarà dunque inquadrato come prestazione a progetto, in quanto esercizio secondario alla loro usuale attività lavorativa.

Il personale amministrativo potrà essere assunto con ordinario contratto di lavoro.  

Logistica

Il centro propone di utilizzare gli spazi messi a disposizione dall' Assessorato per le Politiche Giovanili e l'Istruzione, che comprendono aule studio, stanze per conferenze o seminari e spazi prova per musica e teatro.

I corsi si terranno dunque in aule complete e attrezzate secondo i canoni contemporanei; non occorrono infatti particolari strumentazioni o equipaggiamenti, a parte un sistema multimediale che permetta di svolgere le lezioni con tutti i moderni mezzi di comunicazione.
La struttura dei corsi

I corsi sono modulari e presentano una struttura ciclica: Ogni indirizzo è organizzato in moduli che saranno della durata di cui necessitano i loro programmi specifici. I moduli - anche se parte integrante di un indirizzo completo - sono a sé stanti, sarà quindi possibile completare un indirizzo senza dover per forza partire da un unico punto nel percorso.

E' auspicabile che si possa completare un indirizzo in non più di un semestre e che si possa entrare nel programma in vari periodi dell'anno, indicativamente in Settembre, in Gennaio e in Aprile evitando così l'ostacolo di dover aspettare un anno per poter intraprendere un percorso che vuole portare i giovani a guadagnare con il proprio talento.

Collaborazione

Il Centro vuole farsi promotore pro-attivo di collaborazione con organi, gruppi o iniziative che si occupano di arte e di cultura contemporanea, di inserimento nel mercato, di professionalizzazione delle arti e della cultura, o semplicemente di scambio di energie e di ispirazioni.
Tutti i partecipanti al Centro, soci, studenti o visitatori, avranno la possibilità di interagire in una vasta rete di contatti; interagire nel senso di utilizzare le informazioni presenti ma anche a propria volta contribuire a formare sempre più contatti e informazioni.

Vicenza non sarà più riconosciuta all'estero e in Italia soprattutto per il passato Palladiano o per il presente 'aureo', ma anche per la sua innovativa apertura ai mondi delle arti e della cultura.


III. Pane, fantasia e Vicenz'ART

Parte l'esplorazione! Ecco il programma di formazione del Centro di Arti e di Culture:

Cinque indirizzi...

· Video - oltre alla videocamera 

· Musica - gli spazi della Musica 

· Fumetto e Graphic Novel - la carta che parlava per immagini

· Teatro - al di là del palcoscenico

· Internautica - ovvero Internet a 360° 


... e un training propedeutico.

Tutto ciò che occorre sapere per un'efficace interazione col mondo 

Iniziamo da quest'ultimo:

Al momento di ideare questo progetto gli autori avevano in mente una domanda ben chiara:  quali sono gli elementi fondamentali da fornire a chiunque si appresti a seguire un corso di formazione  per far sì che possa poi trarne pieno vantaggio?
Fortunatamente anche la risposta ci si è presentata ben chiara: qualunque siano la loro personalità e la loro cultura di base, devono essere in grado di interagire produttivamente con la realtà che li circonda, altrimenti il loro talento e le loro conoscenze rimarranno vane e inutilizzate.

Il training si suddivide in tre moduli di diverse lunghezza:

1. percezione 

2. comunicazione 

3. risorse interne e esterne

1. percezione
· di sè e degli altri

· della realtà

2. comunicazione
· modalità del comunicare
· negoziazione

· presentazione di sé e del proprio lavoro

· elementi di promozione pubblicitaria
   
3. risorse
· interne: problem-solving, strategie di apprendimento, intuito, memoria, attenzione, orientamento;

· esterne: informazioni, istituzioni pubbliche e private, persone


Video - Oltre la videocamera (digitale)


Ok, avete una videocamera digitale, vi siete fatti un po' le ossa  con i vostri primi lavori , magari già avete in tasca una possibile  'opera prima' e ora? Oppure avete una grande idea ma vi servono i fondi  per realizzarla; come fare?

L'indirizzo si sviluppa in tre moduli pratici più uno creativo:

1.  fundraising - ovvero come e dove trovare ‘la pecunia’: concorsi, fondi pubblici e privati, finanziatori indipendenti o mecenati

2.  produzione - imparare a organizzare e coordinare risorse e personale può far la differenza nella riuscita di un progetto!

3.  distribuzione - fatto il video è ora di mostrarlo al pubblico; come? Tramite concorsi, vetrine, circuiti cinematografici, case di distribuzione, internet...

4.  elementi di tecniche di realizzazione - regia, suono, luci e montaggio; e
     elementi di post-produzione - il vostro fedele amico il programma nel computer
Musica - Gli spazi esterni della musica


Possedete il talento, avete le idee, bisognerà ora far entrare le vostre creazioni nel mondo e farle apprezzare al pubblico.

Questo indirizzo si rivolge a chi ha bisogno di compiere il passo successivo, vale a dire chi ha già in mano musica e canzoni e adesso vuole raggiungere il pubblico. In tre moduli si partirà dalla produzione per arrivare alla distribuzione sul mercato. In aggiunta offriamo un modulo indipendente che richiama la voglia di creare e gestire feste musicali in modo serio e professionale come avviene nel Vicentino soprattutto in estate.

1.  produzione musicale - tra burocrazia e realizzazione: SIAE, edizioni, e lo studio

2.  il manager - la musica non basta; occorre saper creare e mantenere i contatti, trovare ingaggi e opportunità, proporre, riproporre,  insomma
     smuovere le acque  e, soprattutto, mantenerle in movimento!

3.  distribuzione - Bene, avete i pezzi, manca solo il pubblico; come raggiungerlo? Tramite concorsi, vetrine, case discografiche, internet...

inoltre

4.  come organizzare un festival musicale - dallo spazio allo sponsor, i passi necessari, le risorse e le persone che fanno un evento di successo.

Fumetto e Graphic Novel - la carta che parlava per immagini


Quanti di voi durante certe lezioni lavoravate alacremente alla vostra ultima creazione fumettistica? Così tanti?! Non avete intenzione di invischiarvi in progetti complicatissimi, ma avete il talento per la regia e l'immagine grafica? Ora avrete l'occasione di apprendere i segreti di un'arte che ha raggiunto livelli di apprezzamento e riconoscimento impensabili, grazie a pubblicazioni di riuscitissime  serie a fumetti, e di bellissimi romanzi in forma grafica.

L'indirizzo consiste in due moduli; il primo si occupa della fase di realizzazione di un progetto fumettistico, mentre il secondo si focalizza sull'aspetto più prosaico del far sì che il lavoro arrivi al pubblico.

1.  realizzazione - tutto ciò che dovete sapere su come si realizza un fumetto; dall' l'ideazione alle tavole finite

2.  dal cassetto alla libreria - come rendere concretamente produttivi (vale a dire, come trasformare in guadagno) i vostri lavori
Teatro - Al di là del palcoscenico


Ed ecco l'indirizzo per gli amanti dell' inebriante esperienza dallo spettacolo dal vivo. Qui si vuole aiutare gli appassionati di teatro che vogliano imparare a realizzare e portare avanti una produzione teatrale. Insomma, non si parlerà di recitazione o di regia, ma piuttosto di come  far sì che la produzione sia vista dal pubblico.

Vi saranno tre moduli:

1.  fundraising - ovvero come e dove trovare la pecunia: concorsi, fondi pubblici e privati, finanziatori indipendenti o mecenati

2.  elementi di allestimento - dalla scenografia ai costumi, passando per le luci

3.  produzione teatrale - tutto ciò che occorre fare e sapere per andare in scena davanti a un pubblico- magari più volte!
Internautica - Internet a 360°


In che mondo stiamo vivendo, noi adulti e noi ragazzi? Il nostro è un momento storico in cui la popolazione della terra è connessa da un mezzo che ha del meraviglioso, in cui genti di posti quasi nemmeno mai sentiti, entrano in contatto con idee e culture a loro estranee, affascinanti, idee che influenzano modi di parlare, vestirsi, ma anche di lavorare, innovare o di inventare. D'accordo,; non proprio tutti su questo pianeta hanno accesso a questa straordinaria connessione, nonostante si parli di globalizzazione...
Tutti ormai conoscono Internet (salvo persone anziane risiedenti in paesini relativamente sperduti, magari), ma non tutti sono forse ancora entrati nell'eclettico universo di utilizzi che offre tanto da farlo diventare un incomparabile alleato nella vita. Può anche essere un fedele compagno, tipo cane, però in versione elettronica. Quindi bando all'avversione, la diffidenza, o il pregiudizio nei riguardi di questo favoloso strumento e iniziamo il viaggio!

L'indirizzo prevede tre moduli, più uno facoltativo:

1.  dire - ovvero tutto ciò che riguarda l'auto-espressione tramite internet
2.  fare - il fai-da-te internettiano
3.  esplorare - per i curiosi, gli studiosi, i pignoli , i... beh, tutti (!)
1. dire
· website - creare un sito web adatto ad ogni esigenza con il minimo della conoscenza 

· forum - come partecipare a discussioni su qualsiasi tema possa saltare in mente... e se ancora nessuno ne parla, beh, che aspettate?

· blog - quando si ha troppo da dire per affidarsi solamente alle orecchie degli amici, famigliari e ... dei poveri animali domestici

· community - piattaforma di scambio tra persone con simili interessi

· network - siti che offrono servizio di social networking, o rete sociale dove iscrivendosi ci si può presentare al mondo e entrare in contatto con vari circoli a scelta, ad esempio myspace o facebook

· virtual - second life vi dice niente?

2. fare
· shopping - vendere o comprare; le doti insospettate del commercio online 

· lavorare - offrire e trovare lavoro e nuove opportunità

· servirsi dei... servizi - volete pubblicare un libro? arrangiare una canzone? pubblicare volantini? conoscere le vostre potenzialità? fare domanda per emigrare in Australia? recuperare le tasse pagate in Inghilterra durante quei mesi di lavoro? ... potremmo continuare, ma vi invitiamo a scoprire di più! 

· il gioco - le attività ludiche rinfrescano la mente e danno energia allo spirito: internauti, sarete moolto freschi e energizzati!

· gestire - money, money money... ebbene sì, anche questo: bollette, pagamenti e conti correnti a portata di mouse 

3. esplorare
· le porte della conoscenza - c'è chi sostiene che per accedere a tutta la conoscenza passata, presente e futura sia sufficiente fare meditazione... non ci riuscite? Andate su Internet e troverete tutte le informazioni di cui avrete bisogno per studio, curiosità, lavoro, vita in genere. Basta sapere come cercare e discriminare il buono dal fazioso o inaffidabile 



4.  il modulo facoltativo:  Inglese per Internauti

Il web in Inglese è semplicemente molteplici volte più vasto di ciò che possiamo avere in Italiano... A parte conoscere la lingua come base esiste per internet un ampio vocabolario e frasario specifico, la dimestichezza con il quale rende l'interazione con il web ancora più ricca...
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